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Аннотация

         Можно ли предупредить возможные трудности обучения малыша в школе? 
         Учебная деятельность, которая становится главной для ребёнка при поступлении в школу, требует развития у дошкольника многих качеств. Среди них можно назвать такие, как речь, мышление, память, внимание, сформированность положительного отношения к учёбе, достаточный запас знаний и др. 
          В данной работе представлены дидактические игры, которые можно широко использовать в воспитательно-об​разовательном процессе. Целью игр является развитие познавательных процессов на этапе предшкольной подготовки. Задания подобраны с учетом программы развития и обучения детей дошкольного возраста.

Введение
         Дошкольный возраст является уникальным периодом развития ребенка, в котором закладываются основы личности, вырабатывается воля, формируется социальная компетентность. Эти и другие важнейшие качества формируются не только в непосредственно образовательной деятельности, но также в ведущей деятельности дошкольника - игре, дающей ребенку «примерить»  на себя важнейшие социальные роли, быть лично причастным к изучаемому явлению, прожить некоторое время в « реальных» жизненных условиях. 
        Значение игры невозможно исчерпать и оценить.  Во время дидактических  игр у ребенка вырабатываются важные качества, необходимые для успешного умственного развития. Характерные особенности дидактических игр заключаются в том, что они создаются взрослыми с целью обучения и воспитания детей. Однако, созданные в дидактических целях, они остаются играми. Ребенка в этих играх привлекает, прежде всего, игровая ситуация, а играя, он незаметно для себя решает дидактическую задачу. Все эти игры направлены на решение конкретных задач обучения детей, но в то же время, в них проявляется воспитательное и развивающее влияние игровой деятельности.  
          Игровая форма организации  воспитательно-образовательного  процесса помогает детям легко включиться в познавательную деятельность, благоприятствует многогранному раскрытию личности, развивает ее способности, сплачивает детей на основе общих замыслов и интересов. Применение игровой технологии во всех сферах жизни ребенка старшего дошкольного возраста позволяет существенно повысить уровень его психологической подготовленности к обучению в школе и способствует созданию полноценной мотивационной основы для последующего формирования учебной деятельности.
       Дидактические игры разнообразны по своему содержанию, игровому материалу, игровым действиям, познавательной деятельности. 
         Каждая игра - это общение ребенка со взрослыми, с другими детьми, это школа сотрудничества, в которой он учится и радоваться успеху сверстника, и стойко переносить свои неудачи. Доброжелательность, поддержка, радостная обстановка, выдумки и фантазии – только при таком условии игры будут полезны для развития ребенка.
                        Дидактическая игра « Узнай предмет по звуку»
        Дидактические задачи: рассказать детям о роли слуха в жизни человека, о том, как человек охраняет слух и помогает тем, кто плохо слышит; развивать слуховые восприятия, ввести в словарь детей новое слово «слух»; учить детей соотносить звук с предметом или частью его, узнавать по звуку о со​стоянии предмета.
       Игровой материал: шир​ма, которая находится в некотором отдалении от детей. За нею пред​меты, издающие звуки: барабан, колокольчик, свисток, детская по​гремушка, книга, молоток, какой-ли​бо музыкальный инструмент (гар​мошка, музыкальная шкатулка и др.). Поднос со значками: кружоч​ки, звездочки — для тех, кто пра​вильно узнал предмет по звуку.
        Игровые правила: Сохранять тишину, чтобы хорошо услышать звук. Поднятием руки выражать желание сказать.
      Тот, кто правильно узнал, полу​чает какой-либо значок: кружок, звездочку, цветной  билетик.
       Игровые действия. При​слушиваться к звукам, издаваемым разными предметами, и отгадывать их по звукам. Отмечать кружочком правильные ответы.
Обоснование проведения игры:
        Воспитатель: « Вот ширма, за нею спрятались раз​ные предметы — вещи. Их мы и бу​дем узнавать по звукам. Должно быть тихо-тихо, чтобы лучше услы​шать звук и догадаться о предмете. Кто услышит звук, узнает, к какому предмету он относится, должен под​нять руку. У вас на столе лежат кружочки. Кто узнает предмет, один кружочек положит перед собой. Это означает, что он выиграл. У кого бу​дет больше кружочков, тот станет победителем.
      После того как дети по звуку уз​нают предмет, воспитатель отмеча​ет, кто сказал правильно, и разре​шает взять кружочек или какой-либо значок (какой принят по догово​ренности).
       Иногда для проверки и усложне​ния задачи воспитатель вызывает нескольких детей сказать ей тихо, чей звук они услышали. Или просит подтвердить правильность ответа и тем самым привлекает к активному участию всех. После того как опро​бованы на звук все предметы, какие были намечены, воспитатель спра​шивает, как же дети узнали, к ка​кому предмету относится звук. Что помогло им узнать? Дети обычно го​ворят, что они услышали звук. Не​которые   говорят:   помогло ушко. Воспитатель уточняет: «Помо​гает слух. Вы слушали, услышали и вам помогал слух. У нас помощни​ком было зрение, а теперь нашли нового помощника. Какого?»       Дети: слух. 
Воспитатель: какую же пользу приносит человеку слух, где, какие звуки он помогает услышать?
Сразу дети могут и не ответить на поставленный вопрос. Педагог наводящими вопросами помогает детям найти ответ. Какие звуки до​ма? Тиканье часов, звонок телефо​на, шипение пылесоса, звон посуды, звонок в дверь и др.
Звуки города: шум машин, звук трамвая, сигнальные звуки.
Звуки в природе: крики птиц, го​лоса животных, плеск ручья, волн, шуршание падающих листьев, рас​каты грома.
Примечание: содержание игры довольно сложно, так как дети не видят предмета, о котором нужно сказать. Его заменяет звук. Игре следует придавать некоторую таин​ственность «открытия» чего-то ново​го, необычного для детей.
	 
	Дидактическая игра: « Где спрятался мишка?»
Цель. Учить определять местонахождение предмета с помощью схемы.
Игровой материал: Лист зеленого картона — полянка (40x30 см), на которой изображены дороги. На всех перекрестках и в конце дорог — по одной маленькой елочке;  у начала дорог — цветы. 10 карточек (6x4 см), на которых стрелками указаны направления движения: от самого простого (снизу-вверх и направо; снизу-вверх и налево) до самого сложного (например, снизу - вверх, налево, вверх, направо, вверх, налево, вверх),  продвигаясь по которым ребенок сможет найти игрушку. Маленькие фигурки зайца, медведя, лисы и волка.

Обоснование проведения игры:
Вариант I:

  Дети усаживаются вокруг стола, на котором разложен материал для игры. Воспитатель объясняет правила: «Видите, это полянка, на которой растут елки и живут разные звери (показывает их). Звери любят прятаться под елками, а мы будем их искать. У нас есть карточки (показывает), которые помогут нам в поисках. Ведущий будет помогать зверушкам прятаться, а играющие — отыскивать их с помощью карточек.  За каждого найденного играющий получает фишку. Выиграет тот, кто наберет больше фишек».
    В начале игры ребенок отворачивается от игрового поля, а ведущий (сначала то педагог) прячет под елку любого зверька. После этого играющий поворачивается, ему дается карточка, указывающая местонахождение зверя, и он идет его искать. Сначала предлагаются карточки с простыми схемами движения, и лишь постепенно задания усложняются. Когда первый участник справляется с заданием, в игру включается следующий и т.д.

Вариант II
         В игре участвует ведущий и двое играющих. Первый играющий выбирает карточку, указывающую место, где спрячется зверек. Задача второго участника — спрятать по этой карточке любого зверя, например зайца. Первый ребенок отворачивается от игрового поля, а второй прячет зайца. После этого первый играющий берет карточку в руки и ищет зайца. Ведущий наблюдает за тем, чтобы оба участника игры действовали по правилам.

                                                     Вариант III
         Играющие не только ищут место нахождения зверька, но и дают словесное описание пути движения к нему.
 Усложнение игры: введение правила осуществлять поиск зрительно, без помощи рук.
Дидактическая игра « Что на картинке?»
Дидактическая задача: формировать умение детей самостоятельно определять назначение предмета и обозначать его посредством слова, развивать речь и мышление детей.
Игровой материал: предметное лото, состоящее из больших карт и красочных предметных картинок.

Игровые правила: нельзя называть предмет, изображенный на картинке, можно только загадывать про него загадку, т.е. говорить, для чего он нужен. Нельзя показывать картинку, пока дети не отгадают загадку. Отгадать загадку нужно всем вместе. Картинку получает тот, у кого такая же картинка изображена на большой карте. Если он вовремя попросит.
Игровые действия:  Разделение играющих на две группы, придумывание загадки, закрывание соответствующего изображения на карте.
Обоснование проведения игры:
Воспитатель раздает детям первой группы по одной большой карте, второй - по одной предметной картинке. Дети, получившие по картинке, будут предлагать их тому, у кого на большой карте есть такая же картинка. Но при этом им будет нужно загадать загадку. Например: « На моей картинке нарисовано то, что надевают на голову, когда идут гулять , если холодно». Дети с большими картами вместе отгадывают загадку. А тот из ребят, у которого нарисован этот предмет- просит картинку и закрывает ею соответствующее изображение на карте. Отдавший картинку получает новую. Так постепенно разыгрываются все карты лото. После того, как все карты будут закрыты, можно повторить игру, но при этом дети меняются местами.
 Усложнение: по мере накопления опыта отгадывания загадок можно переходить от совместных ответов к индивидуальным ответам.
Дидактическая игра « Что лежит в сундучке?»
Цель: развитие внимания, расширение объема кратковременной памяти, развитие умения контролировать друг друга.

Игровой материал: набор из 6-10 предметов, знакомых детям. Например: матрешка. Кукла, пирамидка, цыпленок, петрушка, курочка, зайчик, медвежонок, обезьянка, сундучок.

Игровые правила: не подсказывать отвечающему ребенку, за правильный ответ ребенок получает фишку.
Игровые действия: внимательно посмотреть на игрушки и постараться их запомнить.
Обоснование проведения игры:
Дети закрывают глаза. А педагог прячет одну, две или три игрушки в сундучок. Дети называют, какие игрушки спрятались в сундучке.

1 вариант: дети должны сказать, сколько игрушек находится в сундучке, и перечислить их. Вызвавшийся ребенок называет игрушки: « В сундучке спрятались три игрушки, это…». Сундучок открывается, и  дети проверяют, правильно ли назвал предметы ребенок. Выигрывает тот, кто дал больше всего правильных ответов.
2 вариант: Дети делятся на две команды.  Пока одна команда, закрыв глаза, ждет сигнала, другая смотрит, какие игрушки прячет педагог, и запоминает, а затем исправляет неправильные ответы детей.

3 вариант: обе команды действуют одновременно. Побеждает та, игроки которой быстрее дают правильный ответ.

Усложнение: педагог неоднократно заменяет комплект игрушек или отдельные предметы; прячет в сундучок все большее их количество. 
Дидактическая игра: « Пуговицы».
Цель: развитие внимания и памяти.

Игровой материал: два одинаковых набора пуговиц, у каждого игрока игровое поле, представляющее собой квадрат, разделенный на 4-6 клеток, два листа бумаги.

Обоснование проведения игры:
 В роли играющих - двое детей. 
Игра начинается с тремя пуговицами. Начинающий игру выставляет на своем поле три пуговицы из имеющегося у него набора. Второй участник игры должен посмотреть на расположение пуговиц, запомнить, где какая пуговица лежит, после чего первый игрок накрывает листком бумаги свое игровое поле, а второй должен выбрать из своего набора пуговиц необходимые и расставить их соответствующим образом на своем игровом поле. Затем первый игрок открывает свое игровое поле, и оба проверяют правильность выполнения задания.

Как правило, вначале ребята не могут справиться с игрой. Им необходимы средства овладения произвольным вниманием и запоминанием. В качестве таких средств выбирается указующий жест пальцем (указывает сам ребенок) и развернутое речевое описание тех объектов и их пространственного расположения, которые требуется запомнить и воспроизвести. Детям предлагается брать каждую пуговицу в руки (из тех, которые необходимо запомнить), рассматривать ее, ощупывать, описывать внешний вид вслух, затем также вслух объяснять себе, где пуговица лежит. Вначале вся эта процедура совершается вслух, через некоторое время шепотом, а потом про себя. Затем достаточно просто указания пальцем на пуговицу.

Усложнения: увеличить количество клеток в квадрате.
                       Дидактическая игра "Что изменилось?"

Цель: развитие  внимания, расширение познавательной активности и кругозора. 

Игровой материал: мелкие предметы, газета, две картинки с одинаковыми на первый взгляд изображениями.

Обоснование проведения игры:
Вариант 1. Перед началом игры следует подготовить инвентарь (разнообразные мелкие предметы, например спички, ластики и т. д.), разложить его на столе и накрыть газетой.
Ребенок должен в течение З0 секунд запомнить расположение предметов, отвернуться, а после этого посмотреть на предметы еще раз и рассказать, как изменилось их расположение.
За каждый угаданный предмет ребенку можно начислить 1 очко, за каждую ошибку - вычесть 1 очко.
Если в игре принимали участие несколько человек, победителем считается тот, кто наберет наибольшее количество очков.
Вариант 2. В этой игре должны принимать участие несколько игроков.
Участники должны встать в шеренгу, а ведущий - выбрать одного участника. Выбранный игрок запоминает внешний вид каждого участника.
После этого он уходит или отворачивается, а затем пытается назвать произошедшие изменения (расстёгнутые пуговицы, развязанные шнурки  и т.д.).
Вариант 3. Данное занятие можно проводить с одним ребенком. Для этого следует дать ему для сравнения две картинки с одинаковыми на первый взгляд изображениями.
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